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1.	 给每位玩家发一张城市地图。
2.	 洗混游客卡牌。3人游戏使用全套卡牌，2或4人游戏则移除3张卡牌。
3.	 给每位玩家一个标记物。
4.	 随机选择首位玩家。

游戏过程简要说明游戏过程简要说明

玩家回合

首位玩家从游客卡牌堆中抽出3张，选择并弃掉其中1张，保留2张作为本回合的行动卡。
每位玩家根据行动卡上的坐标选择一个城市区块。
每位玩家在其城市地图上的选定区块内放置游客。
每位玩家在其城市地图上绘制路线连接:

a)	绘制两条路线连接:
第一条路线连接沿选定区块的任意一侧放置。第二条路线连接必须从第一条延伸，可以直行或弯。

b)	或绘制一条路线连接，但沿城市地图的任意区块边缘放置。
弃掉本回合的行动卡。回合顺时针传递给下一位玩家，游戏从步骤 1 开始。玩家轮流进行回合，直至游
戏结束。

步骤 5.

步骤 4.
步骤 3.
步骤 2.
步骤 1.

游戏结束

当游客卡牌堆中剩下最后3张卡牌时，进入最后一个回合。最后一个回合结束后，游戏结束。

最终路线确定

最终路线是一条由游戏中绘制的路线连接组成的连续线路,为玩家带来最多胜利点。确定最终路线时,每位玩家需要
在其城市地图上擦掉:

a)	不属于最终路线的路线连接。
b)	连接到最终路线但提供较少胜利点的分支或备用路线连接。
c)	所有不在最终路线旁的区块内的游客。

计算胜利点

胜利点从位于最终路线旁的城市区块获得。玩家通过填写城市地图底部的计分框来计算胜利点。

每位玩家可以选择任意1到6作为其X或Y坐标。
每位玩家必须绘制1条额外的路线连接。

游客卡上的特殊符号:

每位玩家必须在本回合刚刚放置游客的同一区块内绘制两个额外的同类型游客。
咖啡馆奖励:
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游戏设置
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游戏目标

在这款2至4人的竞赛游戏中,你将在纽约市中绘制自己的路线,并将游客分配到不同的城市区块。你的目标是创建一条长
且连续的路线,经过你放置游客的多个景点。游戏结束时,只有沿路线的城市区块内的游客和景点才会为你带来胜利点。
胜利点最高的玩家获胜!

游戏组件

游戏设置

游戏过程

玩家回合

1.	 4张城市地图，示意性地描绘纽约市的一个区域。
2.	 27张游客卡牌。
3.	 4支不同颜色的擦写笔。
4.	 游戏规则。

1.	 给每位玩家发一张城市地图。
2.	 洗混游客卡牌。3人游戏使用全套卡牌，2或4人游
戏则移除3张随机卡牌，放回盒中。
3.	 给每位玩家任意颜色的标记物。
4.	 随机选择首位玩家。

游戏在2或4人游戏中进行9个回合,3人游戏中进行8个回合
(直到卡牌用完)。每回合,首位玩家从游客卡牌堆中抽出3
张，选择并弃掉1张,保留另外2张供所有玩家使用。这些卡
牌显示了城市区块的X和Y坐标。每位玩家选择一个城市区
块，在该区块内绘制游客,并在其城市地图上绘制路线连
接。然后,下一位顺时针玩家成为首位玩家,开始新一轮。

玩家回合包括5个步骤:

1.	 首位玩家从游客卡牌堆中抽出3张，选择并弃掉1张，保留2张作为本回合的行动卡供所有玩家使用。
2.	 每位玩家根据行动卡上的坐标选择一个城市区块。
3.	 每位玩家在其城市地图上的选定区块内放置游客。
4.	 每位玩家在其城市地图上绘制路线连接。 
5.	 弃掉本回合的行动卡。顺时针的下一位玩家成为首位玩家。

起初,你的游客和路线连
接可能在城市地图上分散、
不相连。你的目标是在游戏
过程中通过增加路线连接将
它们连成一条长且连续的
路径。

城市地图

4 标记笔

游客卡牌堆 
(27张卡)

玩家可以共享所有标记物,以便
使用红、绿、蓝三种颜色绘制游
客,紫色用于路线连接。
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首位玩家从游客卡牌堆顶揭示3
张卡,正面朝上放在桌子中央。
首位玩家选择并弃掉其中1张,将其放入弃
牌堆。剩余的2张成为本回合的行动卡。

步骤 1.

每位玩家根据行动卡上的坐标在其城市地图上选择一个城市区块。每位玩家必须选择一个空的城市区块(空的
意思是没有游客)。选择城市区块的方法如下:
步骤 2.

а)	如果两张行动卡显示相同的数字，例如2和2，则只有一个城市区块可选，必须选择它。
b)	如果两张行动卡上的数字不同，每位玩家可以决定哪个数字作为X坐标，哪个作为Y坐标。

例如，如果行动卡显示数字2和1，玩家可以选择坐标为(2, 1)或(1, 2)的城市区块。如果两个
可用城市区块之一已被占据(包含之前回合的游客)，玩家必须选择另一个可用的城市区块。

c)	如果有一个   符号而不是数字，每位玩家可以选择1到6中的任意一个数字作为其X或Y坐
标。如果两张卡都有  符号，每位玩家可以选择城市地图上的任何城市区块。

b)	如果所有具有可用坐标的城市区块都已被占据(包含之前回合的游客),玩家必须选择任何
其他没有游客的城市区块，并在步骤 3 中只绘制一个任意类型的游客。

行动卡 游客卡
牌堆

弃牌堆

а)		 数字1到6，代表城市地图上的X或Y坐标。2

b)		 一 些游客卡上有一个    符号而不是数字，
意味着每位玩家可以选择1到6中的任意数字作为其X
或Y坐标。

c)	    一 些游客卡上有一个额外的路线连接符号(见
第5页)。

d)		 一 个或两个游客符号。游戏中有3种类型的游客

— 这些游客喜欢热闹的地点：繁忙的公共广场、体育场和购物中心（红色圆形景点)。

— 这些游客喜欢公园、植物园和其他城市绿地（绿色方形景点)。

 — 这些游客喜欢文化景点：博物馆、艺术画廊和剧院（蓝色三角形景点)。

a) b) c) d)

2, 1

1, 2

每张游客卡包括：
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每位玩家在其选定的空城市区块内绘制游客。
а)	每位玩家根据两张行动卡在选定的城市区块内绘制游客。
b)	如果玩家未使用提供的坐标选择城市区块(见步骤 2.d),该玩

家必须在选定的城市区块内只绘制一个任意类型的游客。

坐标 城市区块
步骤 3.

每位玩家在其城市地图上绘制路线连接。
路线连接必须绘制在城市区块之间的道路上,道路用虚线标记。每位玩
家必须以下三种方式之一绘制路线连接:

步骤 4.

а)	绘制两条路线连接。
路线连接1：第一条路线连接必须沿着玩家刚放置游客的城市区

块的任意一侧(左、右、上或下)绘制。
路线连接2：第二条路线连接必须从第一条延伸，可以直行或转

弯。第二条路线连接不必沿着玩家刚放置游客的城市区块绘制。
b)	只绘制一条路线连接，但可以在城市地图上的任意地方。如果

玩家不想在刚放置游客的城市区块旁绘制路线连接，他们可以选择在
城市地图上的任意城市区块旁绘制一条路线连接。

c)	 如果玩家绘制了一个游客(见步骤 3.b),他们必须绘制一条路
线连接，但可以在城市地图上的任意城市区块旁绘制。

连
接
1

连
接
1

连
接
2

连接2

额外路线连接。
游客卡上的这个符号意味着每位玩家必须在其城市地图上的任意城市区块旁绘制一条额外的路线连接。这条路线连
接不必延续玩家在本回合绘制的路线连接。如果两张行动卡都有这个符号，每位玩家必须绘制两条额外的路线连
接，每条都在城市地图上的任意城市区块旁。

弃掉行动卡。回合顺时针传递给下一位玩家。
所有玩家完成绘制路线连接后，首位玩家的回合结束。将行动卡放入弃牌堆，回合顺时针传递给下一位玩家。游戏从步
骤 1 开始。玩家轮流进行回合，直到游戏结束。

步骤 5.

游戏结束

当游客卡牌堆中剩下最后3张卡牌时，进入最后一个回合。最后一个回合结束后，游戏结束，玩家计算其胜利点。
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城市地图是纽约市的一个示意性区域，由6×6个方格组成。这些方格代表你的城市地图上的城市区块。在游戏过程中，
玩家在城市地图的城市区块中绘制游客 。

道路用虚线  标记，位于城市区块之间。在游戏
过程中，玩家在这些印刷的道路上绘制路线连接。
城市地图的左侧有Y坐标，范围从1到6。城市地图的
顶部有X坐标，范围从1到6。游戏过程中，玩家将使
用这些坐标选择城市区块。

X

Y

城市区块类型

城市地图

红色圆形景点吸引喜欢热闹地点的游客，例如繁忙的
公共广场、体育场和购物中心。这些游客用  符号
表示。 

绿色方形景点吸引喜欢公园、植物园和其他城市绿地
的游客。这些游客用    符号表示。

蓝色三角形景点吸引喜欢文化景点的游客，例如博物
馆、艺术画廊和剧院。这些游客用  符号表示。

黄色笑脸景点对所有人都有吸引力。每个沿最终路线的笑脸景点为你提供6个胜利点。

灰色星形景点对于游客来说很重要，尽可能多地参观。沿最终路线的这些景点数量越多，获得的胜利点越多:1个景
点获得4个胜利点;2个景点获得12个胜利点;3个景点获得24个胜利点;4个景点获得36个胜利点。

白色城市区块不提供胜利点。然而，如果这些区块包含在最终路线中，区块内的游客将贡献胜利点。

请注意，城市地图角落的道路是圆角的。这些圆角象征着城市地图角落的一条路线连接。

咖啡馆位于城市地图上一些道路交叉口。如果任何路线连接触及(绘制到或经过)咖啡馆符号，玩家必
须立即在本回合刚刚放置游客的同一区块内绘制两个咖啡馆符号上显示的游客。

在某些情况下，你可能有机会在同一回合内到达多个咖啡馆。在这种情况下，所有额外的游客必须放置在本回合刚刚放
置游客的同一区块。
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分数计算前确定最终路线 

游戏结束后，每位玩家必须确定其最终路线。最终路线是由游戏中绘制的路线连接组成的一条连续线，为玩家带来最多
的胜利点。

1)	最终路线的每条路线连接在通过时只能使用一次。
2)	最终路线可以交叉。
3)	最终路线可以从同一点开始并结束，形成一个环。

1.	 与最终路线不相连的路线连接 (A)。
2.	 与最终路线相连但带来较少胜利点的分支或替代路线连接 (B)。
3.	 不在最终路线旁的城市区块内的所有游客 (C)。

首先，每位玩家必须擦除不属于最终路线的路线连接:

A

B

B

C

C

C
计算胜利点

胜利点来自沿最终路线的城市区块。请注意，如果最终路线只触及城市区
块的一角，则该区块不算在最终路线旁。
每位玩家通过填写城市地图底部的计分框来计算其胜利点。

胜利点最多的玩家获胜!

1.	 统计最终路线上的红色圆形游客数
量，并将其记录在对应计分框的左侧。统
计最终路线上的红色圆形景点数量，并将
其记录在对应计分框的右侧。将这两个数
字相乘，并记录结果。

2.	 以相同方式完成绿色方形和蓝色三
角形游客类型的计分框。

3.	 统计最终路线上的咖啡馆数量，将
这个总数乘以3，并记录结果在相应的计分
框中。

4.	 统计最终路线上的黄色景点数量,将这个总数乘以6，并记录结果在
相应的计分框中。

5.	 统计最终路线上的灰色景点数量,并根据总数获取相应的分数:1个
灰色景点获得4个胜利点;2个获得12个;3个获得24个;4个获得36个。将结
果记录在相应的计分框中。

6.	 将所有结果相加，记录总胜利点数。

路线示例

最终路线示例
游客数量

城市区块
数量

6 3

18

14
20

6 12 12 82

这些游客对你为他们组织的精彩观光之旅印象深刻。他们一定会向
朋友推荐,并计划未来再次访问纽约!
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两人游戏示例

马克斯和丽娜各取一张城市地图。他们同意共享所有标
记笔，轮流用各自的颜色绘制游客和道路。他们洗混游
客卡牌堆并移除其中的3张。马克斯被选为首位玩家。

第一个回合

马克斯从游客卡牌堆揭示3张卡。他查看他的城市地图后，决定保留坐标为4和5的卡作为行动卡。他弃掉带有  符号
的卡。马克斯选择X=4和Y=5坐标的城市区块。在他选定的城市区块内绘制3个游客，并绘制2条路线连接:第一条沿着他
的城市区块，第二条从第一条向下延伸。

丽娜选择X=5和Y=4坐标的城市区块。在她选定的城市区块内绘制3个游客，并绘制2条路线连接:第一条沿着她的城市区
块，第二条从第一条向右延伸（直行)。由于丽娜的第二条路线连接到达了一个咖啡馆，她立即将咖啡馆符号上的2个游
客添加到她刚刚添加游客的城市区块中。丽娜然后圈出咖啡馆以显示它已经被使用。丽娜成为下一位首位玩家。

第二个回合

丽娜从游客卡牌堆揭示3张卡。她弃掉带有1坐标的卡，并选
择坐标为2和4的卡作为行动卡。两位玩家都选择X=4和Y=2坐
标的城市区块。这让丽娜绘制2个游客和3条路线连接，比平
常多1条，因为卡片上显示了一个   路线连接符号。
马克斯也在选定的城市区块内绘制2个蓝色三角形游客。
然而，他以不同的方式绘制了3条路线连接以到达一个咖啡
馆。他圈出咖啡馆，并在选定的城市区块内添加一个绿色方
形和一个蓝色三角形游客。行动卡被弃掉，马克斯成为下一
位首位玩家。玩家轮流进行回合直到游戏结束。

第2回合 第2回合

第1回合

第1回合

马克斯 丽娜










